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Sociedade e Academia

Como colaborar?



Vamos analisar a Sociedade e Academia

Sociedade procurando solugcbes para seus
problemas (transporte, violéncia, ...)

Sociedade procurando por pessoas qualificadas
para resolver seus problemas

Academia procurando por novos problemas
Academia produzindo solucoes para problemas

Academia formando pessoas qualificadas para
resolver problemas



Problema

... € a“cola” que une
a Academia e a
Sociedade!




Doacao de orgao

Um problema social



10.905

transplantes no primeiro semestre de 2011

12.287

transplantes no mesmo periodo de 2012

12,7%

de aumento



Brasil: 12,9

doadores por milhao de habltantes

doadorepa n h a . 30

r milhao de habitantes

USA: 25

doadores por milhao de habitantes



Processo de doacao de orgao

3.
Captacao
1. do 6rgao
Notificacao
de 6bito

2.
Entrevista
Familiar



Processo de doacao de 6rgao

3.
. Captacao
1 do 6rgao

Notificacao
de o6bito

2.
Entrevista
Familiar



Somente 1

entre 8 possiveis doadores sao notificados
aos CNCDOs



Processo de doacao de 6rgao

3.
Captacao
1. do 6rgao
Notificacao
de 6bito

2

Entrevista
Familiar




22%

das doacdes nao foram efetivadas devido a
recusa familiar



Processo de doacao de 6rgao

3.
Captacao
1. do 6rgao
Notificacao

de 6bito

2.
Entrevista
Familiar



3em10

corneas captadas sao aptas para
transplante



No Espirito Santo

Todo o processo é
Manual e via Fax!



O que motivou
pegar o problema?



Queria por esse sistema pra rodar
rsrsrs sabe professor quando fiz o
primeiro transplante foi em sao
paulo pq aqui a fila era enorme
na epoca nao tinha sistemas era o
bom e velho papel

O segundo foi feito aqui e eu ja
tinha 19 mas era em papel a
notificacao ja da pra ver a
necessidade de um sistema que
diminua o sofrimento da espera
pelo orgao

Bem hoje com 30 descobrir que
vou ter que fazer tudo de novo
pois a cornea so pode ficarem
mim por 10 anos



Como resolver
esse problema?

O CNCDOJ/ES foi ao IFES (Leds)



‘LEDS

Laboratorio de Educacao
em Desenvolvimento de
Sistemas



um ambiente multidisciplinar,
pratico e de experimentacao no
qual alunos, professores e
instituicoes publicas e privadas
possam interagqgir e, assim,
gerar conhecimento e novas
tecnologias que beneficiem a
sociedade



Educacao = Ensino + Pesquisa + Extensao

Extensao

Ensino

Pesquisa



Ecossistema Academia e Sociedade para o Sincap

SESA

@

demandas

infraegtrutura




Modelo de Projeto do Leds

CNCDO

Comunidade
e

Laboratérios
de pesquisa

Empresa Junior de
Design da Ufes



SinCap

Sistema de Informacao de
Notificacao e Captacao de Cornea



Sincap
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SinCap

Permite executar e acompanhar o
processo de doacao pela internet.

Possui um modulo mobile para
captacao;

Fornece relatorios estatisticos;



SinCap: Notificagido de Obito

Pagina do notificador: Notificador 1

Notificacdo de Obito

Principal
Paciente
[:I_: Notificar
Obito 1
Relatorios v . .
Tipo do Obito Selecione o Tipo do Obito v
Tipo Documento Selecione o Tipo v
Documento
Nome

Data de Nascimento

Data de Internagao

Sexo ® MASCULINO FEMININO



SinCap: Entrevista

g Sincap g, Péagina do notificador: Notificador 1 A

Notificacao de Entrevista

Principal
Paciente

Notificar

Obito 1

Relatérios v R
Dados do Paciente

Entrevista SIM * NAO
realizada*

Aspecto Estrutural*  Aspecto Estrutura

“«

Nome* TESTE RELATORIO

Protocolo*



SinCap: Tela de acompanhamento

@ P4gina do notificador: Notificador 1

Corregdo de 6bito @)  Entrevista pendente @  Correcdo de entrevista @)

/ﬁ‘ Principal
Notificar
Obito i
Mostrar = 10 + registros Buscar:
Relatérios v PROTOCOLO DATA DE NOTIFICAGCAO DATA DO OBITO PACIENTE HOSPITAL NOTIFICADOR CORRIGIR
HUCAM6432345 10/03/2015 10/03/2015 dfghjk HOSPITAL DAS CLINICAS Notificador 1 [ Analisar

Mostrando 1 até 1 de 1 registros Primeiro = Anterior 1 Préximo Ultimo



SinCap: Mobile




SinCap: dados

50 mil reais em investimento (Fapes)
Duracao: 1 ano 6 meses de projeto

Equipe: 2 professores e 5 bolsas
(IFES/UFES)



SinCap: Equipe

Equipe Tecnologias Documentagdo Aprendizado

< @

André Spadetto Ledo Brendon Mauro Breno Sampaio Grillo lvana Amorim Julido

Youngling Youngling Padawan Padawan

Jennifer Camille Gomes Duarte Laissa Gasperazzo Lucas Caetano Possatti Lucas Coutinho de Souza Oliveira

Youngling Youngling Padawan Cavaleiro Jedi

Marcos Aurélio Melo Dias Paulo Sérgio dos Santos Janior Phillipe Alcantara Fonseca Lopes Renan Costa Nascimento

Padawan Consultor Cavaleiro Jedi Cavaleiro Jedi

Rodrigo Calhau
Consultor



SinCap: Tecnologia

Equipe Tecnologias Documentacao Aprendizado

Angular.js - € um framework JavaScript open-source, mantido pelo Google, que auxilia na execugido de single-page applications. Seu
objetivo é aumentar aplicativos que podem ser acessados por um navegador web, sob o padrao model-view-controller (MVC), em
um esforco para facilitar tanto o desenvolvimento quanto o teste dos aplicativos.

Git - € um sistema de controle de versao distribuido e um sistema de gerenciamento de codigo fonte, com énfase em velocidade. O Git
foi inicialmente projetado e desenvolvido por Linus Torvalds para o desenvolvimento do kernel Linux, mas foi adotado por muitos
outros projetos.

GlassFish Server - é um servidor de aplicagdo open source liderado pela Sun Microsystems para a plataforma J2EE.
Hibernate - € um framework para o mapeamento objeto-relacional escrito na linguagem Java.

Java - é uma linguagem de programacao orientada a objeto desenvolvida na década de 90 por uma equipe de programadores
chefiada por James Gosling, na empresa Sun Microsystems.

JQuery - € uma biblioteca JavaScript cross-browser desenvolvida para simplificar os scripts client side que interagem com o HTML.

JSF - é um framework MVC baseado em Java para a construgio de interfaces de usuério baseadas em componentes para aplicagoes
web.

JUnit - € um framework que facilita a criagdo de codigo para a automacao de testes com apresentagao dos resultados. Com ele, pode
ser verificado se cada método de uma classe funciona da forma esperada, exibindo possiveis erros ou falhas podendo ser utilizado
tanto para a execucgio de baterias de testes como para extensdo.

Lombok - € um framework que cria automaticamente os gets e sets das classes java.

Maven - € uma ferramenta de gerenciamento, construgdo e implantag3do de projetos muito interessante, que te ajuda no processo de
gerenciamento de dependéncias e no de build, geracdo de relatorios e de documentacgao

OpenProject - € um software livre e de cédigo aberto que permite o gerenciamento de projetos de uma forma simples e rapida.
PostgreSQL - € um sistema gerenciador de banco de dados objeto relacional.

SonarQube - € uma plataforma open-souce que permite a inspeg¢ao da qualidade do cédigo do software.

Spring DATA - é um framework da familia Spring , que permite o acesso aos dados de uma maneira simples e transparente.
Spring MVC - é uma framework que implementa os conceitos de MVC (Model-View-Controler).

Twiiter Bootstrap - € um framework de front-end que permite a construcgio de interface graficas de maneira ficil e rapida.



SinCap: Aprendizado

Equipe Tecnologias Documentacao Aprendizado

As 10 heuristicas de Nielsen - Sao 10 regras que ajudam na usabilidade de um aplicativo.

BPMN - é um padrao para modelagem de processos de negocios e fornece uma notagao grafica para a especificagao de processos de
negocios

Clean Code - um conjunto de técnicas e boas praticas que permitem tornar o codigo melhor.

Gerenciamento de projeto através do PMBOK - € conjunto de praticas em gestio de projectos publicado pelo Project Management
Institute (PMI).

Model-View-Controler - ¢ um modelo de arquitetura de software que separa a representacao da informagao da interagao do usudrio
com ele. O modelo (model) consiste nos dados da aplicagdo, regras de negocios, légica e fungdes. Uma visdo (view) pode ser qualquer
saida de representagio dos dados, como uma tabela ou um diagrama. E possivel ter vérias visdes do mesmo dado, como um grifico de
barras para gerenciamento e uma visao tabular para contadores. O controlador (controller) faz a ediagdo da entrada, convertendo-a em
comandos para o modelo ou visdo.

Scrum - € um processo de desenvolvimento iterativo e incremental para o gerenciamento de projetos e desenvolvimento de software
agil.

Teste de Software - € a investigagao do software a fim de fornecer informagoes sobre sua qualidade em relagdo ao contexto em que ele
deve operar. Isso inclui o processo de utilizar o produto para encontrar seus defeitos.

Trabalho em Equipe - € quando um grupo ou uma sociedade resolve criar um esforgo coletivo para resolver um problema.

UML - é uma linguagem visual para a especificagao, construgao e documentagao de artefatos de software.



Resultados

Ensino, Pesquisa e Extensao



12 alunos

Participantes do projeto (Ensino)

3.artigos.....

Publicados (Pe
forno

palestras

elos alunos (Ensino)



4 curso

Realizados pelos alunos (Ensino/
Extensao) e mais 3 no forno.

1 Sincap

(Extensao) e mais 2 projetos sendo
preparados



Obrigado!

Alguma duvida?



