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Compare a maioria das salas de aula de hoje
com as salas de aula de antigamente.

Vocé vé muita diferenca?




Como educar pessoas para serem
inovadores, criativos e criticos
utilizando ambientes e métodos
tradicionais de ensino ?
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E ao final do ensino vem ainda a
avaliacao.

1

(] WWW OHMYSOOGNESS . COM



Competéncias, Habilidades e Atitudes

Para que tenhamos pessoas que sejam criticas,
criativas, inventoras e descobridoras. Temos que ter
Ensino que faca com que as pessoas adquiram
conhecimentos, habilidades, competéncias e atitudes.

Competéncia




COMPETENCIA PARA SER UM NADADOR
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- CONHECIMENTO :

TEM QUE BATER OS BRACOS, TEM QUE BATER
AS PERNAS E QUE TEM QUE RESPIRAR

- HABILIDADE :

TEM QUE SER CAPAZ DE TORNAR ESTE CONHECIMENTO E EM
PRATICA DE FORMA SINCRONIZADA



Conhecimento sem a Habilidade

O coitado sabia todo o conteudo da apostila de natacao,
entrou na piscina e quase morreu afogado.




Competéncia para ser um Nadador
Competidor

- CONHECIMENTO :

QUE TEM QUE BATER OS BRACOS, QUE TEM QUE BATER
AS PERNAS E QUE TEM QUE RESPIRAR

- HABILIDADE:

SER CAPAZ DE TORNAR ESTE CONHECIMENTO E EM PRATICA DE | 4
FORMA SINCRONIZADA /

- ATITUDES :
Disciplina para treinar, Persisténcia para
superar seus limites, etc.



HA VARIAS NOVAS FORMAS DE ENSINAR QUE PODEM AJUDAR NA CONSTRUCAO DE
CONHECIMENTOS, HABILIDADES, COMPETENCIAS e ORIENTAR PARA ATITUDES POSITIVAS




Temos que ter cuidado com a
utilizacao equivocada de
tecnologias na Educacao




Dentre essas formas aparecem agora com
destaque o uso de Jogos Digitais




TODOS OS JOGOS DIGITAIS SAO EDUCATIVOS ?

Além de conhecimentos diversos, todos o0s jogos digitais

desenvolvem alguma habilidade cognitiva importante:

- decomposicao de problemas
- resolucao de problemas

- interligacao de elementos

- rapidez de raciocinio

- acuidade na percepcao

- criatividade

- dentre outras



TIPOS DE JOGOS

JOGOS Planejados com o objetivo de ensinar

PEDAGOGICOS OU conteudos especificos e para serem

utilizados em ambito escolar.

DIDATICOS




JOGOS Tém énfase no entretenimento
DE mas

ENTRETERIMENTO também sio educativos.
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APRENDIZAGEM COM UM JOGO DE ENTRETENIMENTO

. O Pesquisa, Resultados, Problema, Experiéncia,
Hipétese

O Astrid, Fishlegs, Snotlout, Hiccup, Ruffnut and
Tuffnut

) O Experiéncia, Pesquisa, Pescar, Hipétese,
Resultados

@Problema, Investigacdo, Hipétese, Experiéncia,
Resultados \
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Excelente!
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Jogo Digital

Ensino de:

Age of Empires

Histdria

Angel Five

Preparac¢ao para desastres

Aspirin Trivia Game

Educar consumidores

Asterix e o Desafio de César

Geografia e Historia

Big Brain Academy

Raciocinio e Memoria

Branch Manager Training Game

Treinamento Gerencial

Carmen Sandiego

Geografia e Historia

Catch the Spy

Contraespionagem industrial

Civilization

Historia

Commins Secret Agent

Treinamento em Vendas

Constructor

Administracao de Cidades

Dreambox

Matematica

God of War

Mitologia Gregra

Greenpeace WeAtheR

Meio ambiente e Ecologia




Jogo Digital

Ensino de:

Guitar Hero

Musica

1 Love Traffic

Educacao no transito

Lanfill Bill

Reciclagem

Learning Solitaire

Recrutamento

LetterBlox

Inglés, memoéria, digitacao

Light-Bot

Légica de Programacao

Lure of the Labyrinth

Algebra

Monster Command

Habilidades técnicas

My Japanese Coach

Lingua japonesa

Phoenix Wright: Ace Attorney

Direito

Project Challenge

Gerenciamento de Projetos

Physicus

Fisica

Quandaries

Treinamento em ética

Re-Mission

Tratamento de cancer




Jogo Digital

Ensino de:

Rock Band

Musica

Sim City

Administracao de cidades

Sim Health

Criacao de politicas publicas

Spore

Biologia

Strategy Co-Pilot

Estratégias de negoécios

Supercharged

Fisica

The Battle of the Brains

Conscientizacao de diversidade

The Farmer Game

Conhecimento de produtos alimenticios

The Incredible Machine

Raciocinio lagico, fisica e engenharia

The Sexual Harrassment
Prevention Certifier

Prevencao de Assédio Sexual

The TQM Challange

Qualidade Total

Triade

Historia

Rock Band

Musica

Sim City

Administracao de cidades




Diferencas entre Jogos Digitais
e Simuladores

Os simuladores sao criados mais para fins de
calculos, testes de teorias ou de avaliacoes
enquanto um jogo digital é criado para fins
educativos ou de entretenimento.




Vantagens dos Jogos Digitais

e Poderosos por suas capacidades de
envolvimento ludico e interativo dos alunos.

e Capazes de treinar o sujeito para a convivéncia
social no mundo regido por leis que precisam
ser conhecidas, simulando situacoes que ele

vivencia.

e Possibilitam graus de abstracao normalmente
nao promovidos pelos livros didaticos.



Quais os principais Entraves para maior
Utilizacao dos Jogos Digitais na Educacgao

e Lacunas entre as geracoes dos professores e a
dos alunos.

 Deficiéncias na formacao de professores para
lidar com jogos.

e A preocupacao dos pais que ainda entendem a
utilizacao dos jogos pelos filhos como perdas de
tempo.



Uma grande polémica:
Jogos podem influenciar negativamente os
jogadores?
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Imagine um jogo com essa interface. E imagine...

Parece um jogo de assassinato em massa: -
Existe uma camara de gas em forma de um
poco; - Vocé esta jogando vitimas inocentes
para dentro da camara de gas, e eles vém
em todas as formas e tamanhos; - A
medida que caem, agarram-se uns aos
outros e tentar formar piramides humanas
para chegar ao topo do poco. Caso eles
consigam sair, o jogo acaba e vocé perde.
Mas se vocé embala-las em forca
suficiente, aqueles na parte inferior,
sucumbem ao gas e morrem.



IMAGINEM QUE A CONCEPCAO DA MECANICA DO JOGO FOI
ELABORADA ASSIM:
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Terrivel NAO!



Na verdade essa é a mecanica do Tetris!

Um dos jogos mais jogados no Mundo.




Quais os principais Entraves para maior
Utilizacao dos Jogos Digitais na Educacgao

e Falta de integracao dos jogos aos curriculos

* Insuficiéncia de recursos computacionais
(software, hardware e Internet)

e Os ambientes de software para
desenvolvimento facil de jogos pelos proprios
professores ainda sao poucos e incipientes
(Games Engines)



Game Engines

Uma game engine consiste basicamente em
uma aplicacao que facilita o trabalho do
programador de jogos, unindo um conjunto de
bibliotecas em seu interior, sem muitas
vezes permitir que o profissional saiba da
utilizacao delas.

Exemplos de Games Engines: Construct 2,
Game Maker 8.1, Unity 3D e Stencyl 2.0



Game Engines

As game engines tém por
objetivo abstrair a necessidade
de conhecimentos avancados
do programador sobre essas
bibliotecas e sobre
a linguagem de programacao
envolvida.



Game Engine : Construct 2
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KODU GAME LAB

@ ArrastaTerreno

@ Orbita aCamara

@ Zoom de Roda Scroll

Encontrar Proximia PErsonagemn

Al SRR R SiC e

Move Camara

= = . : i - POR 09:36
& | ﬁ ﬂ E ) @l‘ | [ e L PTBZ  18/05/2015




Desenvolvimento de Jogos Digitais usando
IDEs e Linguagens de Programacao

Também é possivel se utilizar plataformas
tradicionais de desenvolvimento para se
desenvolver jogos.

Sugestao : Django 1.8 e Phyton 3.4
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FIM

Obrigado !

heraclito@uvv.br




